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RV - Conceitos e Principais
i Caracteristicas

= Aplicagoes onde a
comunicagao com o
usuario deva ser a
mais real possivel.

= Modelo mais
avancado e s
eficiente de | -}
interface do usuario
de computador.

= Caracterizada por: Imersao, Envolvimento e
Interacao.
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‘L RV Imersiva

= Baseada em
Equipamentos
Especiais
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‘L RV N3o Imersiva

= RV Desktop
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Tipos de Sistemas RV
i Simulacao

= Imitam o interior de
carros, avioes e
outros.

= Cabines, as telas de
videos e monitores
mostram o mundo
virtual.

4/11/2006 RV & EAD



Tlpos de Sistemas RV

Virtual TrainingPit - Sistema de treinamento de pilotos.
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Tipos de Sistemas RV
i Projecdo ou Realidade Artificial

= O usuario:

= Nao participa do mundo virtual
diretamente;

= Pode se comunicar com os objetos nele
contidos.

= A Realidade Artificial seria 0 ambiente
gerado pelo sistema.
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Tipos de Sistemas RV
i Projecdo ou Realidade Artificial
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Tipos de Sistemas RV
i Realcada ou Aumentada

= Informacoes geradas por
computador sao sobrepostas ao
mundo real.

= Displays transparentes permitem
visualizacao de dados, diagramas,
animacoes e graficos 3D.

4/11/2006 RV & EAD 10



Tipos de Sistemas RV
i Realcada ou Aumentada

 NOMAD [l sim Eye XL100A
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Tipos de Sistemas RV
i Tele-Presenca

= Utiliza cameras de video e
microfones remotos para envolver
e projetar o usuario no mundo
virtual.

= Médicos utilizam em intervengoes
cirurgicas para visualizar e “tocar”,
remotamente, 0s seus pacientes.
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Tipos de Sistemas RV

Cabine Virtual - Policia Militar
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Tipos de Sistemas RV
i RV de Mesa ou RV Desktop

= Subconjunto de baixo
custo dos sistemas
tradicionais de RV.

= Usam algum sistema
de projecao para
apresentacao do
mundo virtual.
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Tipos de Sistemas RV

Laboratorio Virtual de Ciéncias
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i RV na Educacao

= Aumenta a motivacao permitindo maior
interacao e estimulando a participacao
ativa.

= Objetos muito pesados podem ser
facilmente movidos.

= Lugares em periodos diferentes de tempo
podem ser visitados.
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‘L RV na Educacdo

= Usuarios podem
aprender visitando
lugares onde nunca
estiveram na vida real,
talvez porque o lugar
seja muito pequeno para
ser visto ou muito
grande para ser
examinado como um
todo, ou muito caro ou
muito distante...
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i RV na Educacao

= Permite que deficientes realizem tarefas que
de outra forma nao seriam possiveis.

= Permite quantidades indeterminadas de
experiéncias sem reposicao de material e sem
desgaste de instrumentos.

= O aluno pode desenvolver trabalhos no seu
proprio ritmo, nao restringindo experiéncias
ao periodo regular de aula.
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i Estilos de Aprendizagem RV

= Alunos que sao visuais e nao verbais e
preferem imagens a explicagoes e formulas.

= Para os que preferem aprender pela
exploracao a RV permite a analise detalhada.

= A RV pode melhorar a compreensao de
equacoes e teorias, atraves da materializacao
das informacoes.
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‘L Estilos de Aprendizagem RV

uUnderstanding Concepts: Motlon Maps H +| Avallable Modules
—1 Explonng the Lab {3 items)
We also want to by able to represent the position and velocily understandsng Concepts: Position (B itams)
car that etops for a period of time, Wa chow thic by drawing the Undarstandmp Concopls: Frame of RBeforonce (11 Mams)
pogition dots above one anothar and the velocity armows as dots as
shwn m the exoamplo on the fescher whateboard, Thes moton g
represents a car moving n the positive dwraction at a constant
wiElsEby thon '_lu:.-:.l:"lg tor 3 chort perwd of Lime then FRgRIng G-I
the positive directon with a larger constant velocity. Let's practice
draw ing some motion maps to represent the motion of some toy

Understanding Concepts: Measurng Position (23 items)

Unidaretandnng Concapts: Deeplacamant (25 itame)

(4 i1l )

ng Datg (27 items)

ng Concepts;

e (17 iteme)

card. Go to the workopacn | veiw thix mobion of the car <hown —
Draw & motion map in your notebook to represnt this mation, Chek Understanding Concopts: Probdems (16 itams)
Gadbiml whwen firwshiod, Understandng Concepts: Startng Position (13 itams)
ndarstandeng Cancants: Posation Ve, Tene fn ibEmE )
m Ungderetandsng Concepte: Calculating ETA (7 Moms)
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i RV e o Processo de EAD

= Sistemas de EAD tradicionais usam
video conferencia.

= Sistemas de tele-presenca permitem a
criacao de uma aula virtual entre o
professor e os alunos.

= A RV no processo de EAD permite:
= Baixo Trafego de Informacoes pela Rede;
= Alto Grau de Interacao.
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Exemplo 1
‘L Parque Introducdo a EAD

= Modelagem e
implementacao de
um parque
multimidia para
EAD.

= A aula é passada
atraveés de videos
que se encontram
em estatuas ao
longo do parque.
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Exemplo 2
i Virtual TrainingPit

= Sistema de treinamento
de pilotos de aeronaves
controlado por software e
nardware.

= Utilizam-se dispositivos de
RV como Head Mounted
Display e luvas de
aquisicao de dados em
substituicao a maquete
fisica.
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Exemplo 3
Ball-Beam

= O sistema dinamico
“Ball-Beam” oferece um
ambiente de simulacao
compartilhada, onde um
professor representado
por um avatar no
ambiente tridimensional
dirige a experiéncia
realizada por alunos
também representados
por avatares na cena
tridimensional.
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Exemplo 4 - LVR
‘L Laboratdrio Virtual de Redes

= Reproducdo da |
estrutura real de um
dos laboratorios de
informatica da

UFPA-CSa.

= RV Desktop para
Treinamento
Continuado.
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Exemplo 4 - LVR
L aboratorio Virtual de Redes

2 LYR - Laboratério Yirtual de Redes = |5 |1|

Arguivo  LHilitarios  Ajuda

Propriedades da Rede - PC1

[f'(:urrﬁgurar rTestar rSuh-Reues |’.o. sssss Weh |
Endereco IP: Mascara de sub-rede:
[192.168. 0 . 1 | [255.256.286. 0 |
Gateway:
| |

Aplic
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Exemplo 4 - LVR
| aboratorio Virtual de Redes

| Configurar | Testar Sub-Redes AcessoWeb

s [ este virtuais
e reais ]

podem ser Go C)g[e _

Brasil

executados :
n OS m i C rOS IP de destino: -
CO nfi g u ra d OS ] DiLfJZI:at.i:cE;nt.ra :EEIEII.EEIE.1 .|3] cuml:zgzt:;tes de dados

Fesposta de 200.90.1.3 bytes=32 tempo=10ms TTL=128
Reszsposta de 200,501 .3 bytes=32 tempo=10ms TTL=128
Fesposta de 200.50.1.3 bytes=32 termpo=10ms TTL=128
Fesposta de 200.90.1.3 bytes=32 tempo=10ms TTL=128
Estatisticas do ping para 200.50.1.3:

Facotes: Enviados=4 Recehidos=4 Perdidos=0 (0% de perda)

Endereco: hitphwwaie.google com.br

F
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